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苜， この 国の 北に， 栄華 を 極めた 王国が あった， 
正式に はなん とい ラ 国であった のか， 今では 誰も 知る 者 は 



なく， ただ 

のあった 

ており， 
或る日， 貴 
『ゥ ロボ ロス 

しロ ボロスと は f 



書に 名 を 残して いる. 国 
一面の 砂漠に なつ 
は 何もない. 
老人と 出会つ： 
？ j 

生命 c! m 





た 




マツ ブ テクニック 

この 塔 は 一^ 25 ブロック X25 ブロック か 
ら 成り立って います. 壁 や ドア も， 蝠 1 プロ 
ック， 厚さ 1 ブ ロッタと いうよう に 数えます， 
塔の 中の マツ フ° の 一部 を 被せます ので， 参考 
にして ください. 
FLOOR 1 の マップの 一部 




起動 方法 

ドライブ A にテ" イス ク A を セットし， # 

の 電源を入れて ください， 

ドライブ 力 す2 つ ム1ヒ ある ■ も， 1 ドライ 

ブ しか 使用し ません. 
まず オーブ' ニン ダ デモ 力す 始ま り ますが， デ 

モを 中断した L 、時 は， タ ィ ト ル 画面が^^ さ 
れ ている 間に， HE^l] キー を 押してく だ 

さい. I GRAPH I キー を 押す し メッセージ 
カ^! くなります, また， IS H I FT ， キ一 を 押 
している 間 は メッセージが 進みません （この 
IGRAPFI キーと ISHIFTI キ一 は ゲーム 中 
でも 有効です)， 



がって ディ スクを 人れ 換える とゲ 一' ム のスタ 
ート です， 遠く に 伝説の 塔が 兑ぇ る ヒ こ ろか 
ら の 冒険が 始ま ります. 

ゲーム 中の 重 おお は， テンキー または カー ソ 

ルキ一 /ファンクションキー を 使う 遊び 方と， 
フル キー を 使う 遊び 方が 用意され ています 

移動 • 誦に 使う キーの 対応 は 下図の と お り 
です， 

キー 対応 図 



前進ノ 蹴る，' '攻攀 («H 中) 
倒した 女の子と 遊ぶ 

田 
固 

左 を 向く 曰 HtHl HID 曰 右 を 向く 

a 
m 
m 

後退す る/逃げる 
(戦闕 中 ■ 壁な どが あると 逃げられない） 



ま た 移動 の 则 乍に 使用す る ファン クシ 
ヨン キー は， 豳鮮 F の 5 つの わくに 対応して 
います. わくの 左に^ されて いる 英字 キ一 
を 押しても， ファンクションキーと 同じ 効果 
が 得られます， 

キー^^が 6 つ m: になる と， 画面: TF に 



匿険の 始まり 

才 一フ。 ニン グが 終わり, 



'セージに した 



うが^^され ます. 1SPACE1 キー を 押す と， 
キー 歸が 入れ 換わります， 

ゲーム 中， メ ッ セージの 多い と き も 文末に 
—が^^されます， 何 かの キー を 押す と， 一 
^つ スクロールし て^さ れ ます * 

では 「持ち物」 と 害 かれた キー を 押してみ 

ましょう， キー 歸 が 黄 方の 持ち物の 一 E に 



なり まし た. ま AT 冒険 力 f 始 ま つ たばか り です 
から， ロタな 物 を 持って いないよう です. 

ここで r ダガー」 を 選んで みま しょう. ま 
た キ一録 力 ^わり ま した. 

このように ファンクションキーの 内容 は 状 
況に応 じて 変化し ます， コマンドから ゲーム 
にお ると き は， Ie s ci キー を 押してく ださ 
い. さて ，一歩前進して みましょう. m, 回， 
[g] のい ずれ かの キ一 を 押す と， 闺 面が 変わり 
ました. 賁方は 塔の 扉の 前にい ます. ここで 
「壁に 何 力 > 書いて ある J と メッセージ 力 す出 て， 
ファンク ショ ン キーに 「読む」 が 加わ り まし 
た, 「読む」 を 逸ん ひま しょう. 落 害き によ 

ると， 咪 にこ の 塔へ 入つ た 者 力 H 、るよう です. 

食 方 も 負けずに 出発です. 一歩前進 してく 
ださい， この ゲームで は， 特別な 扉 は 前 
進 キーで 開けて 通る ことができ ます， 

塔の 中で は 

いたるところに 落書きが あります. 適当に 
読みながら 進んで ください， 

歩いて いるう ちに モンスターに 出会う でし 
よう， モンスター カ键 くに 見える： ^は， 一 
歩ぬ-進 すると 敉闕に 入ります. 戦いたくない 
k き， 一歩 す る と 戦^ を隱す る ことが 
できます. 後ろに 壁な どが あって 逃げられな 
いとき は， 横 を 向いて モンスターが 通り過ぎ 
るの を W つてく た' さい， 

モンスター は どこから と もな く 襲い かかつ 
て 来る こと もあります， この^^ は 有無 を 言 
わさ •rw) になります. 

戦 園 中, 問 翻: S るの が 以下の パラメータです， 



になる と 死んで しまい ます， 

， E X P (経験 储） 

モンスター を 倒す ごとに 增 えてい きます. 
経験 を 積む と レベルが あが り 強 く な り ま す， 
■ VT L (気力） 
モンスターと 戦ったり， ** したりす ると 

i 咸 ります， o になっても 》il はでき ますが， 

女の子と^ 気力 はなくな り ます. これ は 1: 
まれつ きの 属性な ので， , を 稿んでも^ 人 
値 は 増え ません, 歩いて いると Mm し ま す. 

* MH P (モンスター ヒット ポイント） 
戦って いる 相手の ヒ ットポ イン ト です. 
999^1 は 〖 ！ ！で^ されます， 

さて， 貴方 は 長い 旅の 末に 塔に 着いた ばか 
りで； かなり 弱って います. 今の 状態で はモ 
ン ス タ 一一 匹 と 戦う のガ爛 一杯です. 嵴閱が 
終わったら！： り あえず 塔から 出ましょう， 

塔から 出る と才 アシスの 脇に 貴方の テン ト 
が 見え ます. ここ も ま 進キ一 で 入れ ま す. 

中にはい ると ファンク ショ ンキ一 の 内' # が 
増えました ゾ 寝る」 で 体力 を 取り &し， 「セ一 
ブ」 き 在の 状態 を 保存す る こ と がで き ま す， 

知恵と 勇^ を 大切に， 険を 続けて ください. 

防犯の 鼸法 について 

防犯の 魔法 は， 解除す ると きに キーワード 
の 人力 が 必要 となり ま す. 入力 を 促 さ れた場 
^は， 表の 中から， ^された アルファべ ッ 
トに WIS する 数字 を 探し出して 入力して くだ 

さい. 



•HP (ヒット ポイント） 

体力です. ダメージ を 受ける と减 つてい き， 0 



• 7 ミ 一 

王族， 黃族 など 身分の高い人 
が 死んだ とき， 将来 よみがえる 
：： とがで きる ように， と 造られ 
たのが ミイラです * 死体に 香油 
を 塗り， 内 膝 を 抜いて 防礪 加工 
を 施し， 竊ら ないよう にして あ 
ります. 

しかし， もともと 死体な ので， 
あま り 強い 敵ではありません？ 



»大 さそり 

長い 強力な 尾に， するどい 毒 
針 を ひそませ ています. 二の 毒 
針 は 相手 を 一瞬に して 死に 致ら 
しめます， 

ゲームに 登場す る大 さそり は 
針 二 そ 持って いない ものの， 甲 
羅は 硬く， 傷つけ るの は 大変で 
す. 



誊 ファイター 

重い 鋰を 身に つけた ファ イタ, 

一 （戦士） です. 

AC が 高く， 剣で 倒す の はき 
難の 業です， 何 か 他の 方法 を, 
えた 方が よいでしょう. 



霧 クラ ーケン 

育ちす ぎた， イカの 化物です， 
本来 は 水中に 生息して います が, 
根性 を 出して 陛 にも 上がって き 
ます. 

陸で は 弱い クラ ーケン も， 水 

中に 戾 ると 攻撃力， AC 共に Sf 
く なリ ますので 注意が 必要です， 



鳥の H t 人の SI を 持つ この 怪 
物 は， 知性が 高く， 独自の 言語 
を 持って いると 首 われて います * 

敏 声に は 催 眼 効果が あり， 人 
間の 耳に は 心地よ いのです が， 
聞き惚れて いると 大変な ことに 
な り ま す， 



着 ドリア 一 ド 

古木に 宿る 樹の 精霊です， 樹 
齢 2000 年 以上の 樹が 意識 を 持つ 
と， その後， 精霊に なると 言わ 
れ ています， 

精 ffl は樹の 形で 現れる こと も 
あります し， 人の 形 を 借りて， 
榭を 伴って 現れる こと も あり ま 
す. 
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